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INDUSTRIEDENKMAL WEGWEISER

Vom Kraftwerk zur KulturKathedrale. Gleich der Ver-

wandlung der Raupe in einen Schmetterling hat sich 

die ehemalige Gaskraftzentrale des Bochumer Ver-

eins in einer faszinierenden Metamorphose zu einem 

der bedeutendsten Festspielhäuser der Moderne ge-

wandelt. Die Jahrhunderthalle Bochum ist von außen 

ein Meisterwerk, das mit der natürlichen Anmut seines 

Alters spielt. Innen erstrecken sich Flächen, die zu den 

modernsten Veranstaltungsräumen Europas gehören. 

Drei unterschiedlich große Hallen, das angrenzende 

Gebäudeensemble bestehend aus Dampfgebläse-

haus, Pumpenhaus und Turbinenhalle sowie die luftige 

Nordwiese bieten das, was eine gelungene Veranstal-

tung als Basis braucht: Platz und Atmosphäre. Tech-

nisch auf höchstem Niveau ausgestattet, meint man 

immer noch den energetischen Puls der Vergangen-

heit zu spüren. Frei schwebende Kräne, massive Stahl-

stützen und fragile Dachkonstruktionen harmonieren 

im großen Ganzen. Natürliches Licht, das durch vergla-

ste Fronten und Giebel scheint, setzt stimmungsvolle 

Akzente, erlaubt mystische Schattenspiele und eine 

immer wieder neue Sicht auf dieses IndustrieDenkmal, 

diesen Raum, der fasziniert und Menschen auf spekta-

kuläre Art vereint. Nordwiese Turbinenhalle

Pumpenhaus

Dampfge- 
bläsehaus

Halle 1

Halle 4
Halle 3

Foyer

Vorplatz
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SONDERMASS

Länger als ein Fußballfeld, nämlich imposante 130 

Meter, misst die Halle 1. Sie ist auf einer Grundfläche 

von 3.336 Quadratmetern flexibel bespielbar. Alle Zu-

schauer- und Szenenflächen können frei angeordnet 

werden, sämtliche Bestuhlungsvarianten sind möglich. 

Modernste Veranstaltungstechnik sorgt dafür, dass Be-

schallung und Bühnenbeleuchtung allerhöchsten An-

sprüchen genügen.

HALLE 1
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KLANGWELT

Raue Industriekulisse findet sich hier im Einklang mit 

der Sensibilität eines ausgesuchten Konzertsaals. Der 

Akustik wurde in der Halle 3 besondere Aufmerksam-

keit geschenkt. Bühnenreflektoren, Absorptionsflä-

chen, Schallsegel über Bühne und Zuschauerbereich 

optimieren die Klangwirkung. Die Halle verfügt über 

eine Tribüne mit einer maximalen Kapazität von 1.800 

Sitzplätzen in Reihe, eine mobile Bühne und eine be-

wegliche Obermaschinerie. Auf 2.700 Quadratmetern 

lässt sie auch technisch keine Wünsche offen.

HALLE 3
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BERÜHRUNGSPUNKT

Halle 4 verfügt über eine Zuschauertribüne mit einer 

Kapazität bis zu 1.200 Sitzplätzen in Reihe, eine Grund-

bühne, zusätzliche mobile Bühnenelemente, sowie 

eine Obermaschinerie. Mit einer Grundfläche von circa 

1.700 Quadratmetern ist die Halle 4 die kleinste Halle 

des Gebäudekomplexes. Kaum kann das Ereignis dem 

Zuschauer näher kommen als hier. Distanzen heben 

sich auf, das Geschehen ist zum Greifen nah.

HALLE 4
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LICHTSCHALTER 

Hell. Klar. Freundlich. Harmonisch fließt hier zusam-

men, was von außen und innen strömt. Lichtdurchflu-

teter Freiraum. Die Anordnung der beiden Bars sowie 

der Info- und Kassentheken verleiht ihm eine vollkom-

mene Symmetrie; lenkt den Blick in klare Bahnen. Je-

weils zwei Freitreppen und Aufzüge erschließen eine 

luftige Galerieebene im Obergeschoss. Umgeben von 

einer Sphäre der Ruhe steht der Gast hier buchstäblich 

über der Betriebsamkeit im Erdgeschoss. Dazu farblich 

wechselndes Licht, das durch ein Lichtband am Boden 

auf Wand- und Deckenflächen projiziert wird. Ein Raum 

für jede (Farb)Stimmung.

FOYER
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LUFTRAUM

Luft war einst das zentrale Element dieses Raumes: 

das denkmalgeschützte Dampfgebläsehaus an der 

Jahrhunderthalle Bochum. Unlängst wurde es liebe-

voll restauriert. Seither ergänzen moderne Akzente 

die Architektur: Die beeindruckende Glasfassade, dazu 

das beheizbare Schwingbodenparkett sowie das span-

nungsreiche Wechselspiel von Industriecharme und 

Lounge-Elementen geben diesen Räumlichkeiten 

eine individuelle Note.

DAMPFGEBLÄSEHAUS
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GASTRAUM

Dunkles Holz, helle Wände, hohe Decken, frei-

liegende Rohre und eine breite Glasfront, die 

den Blick unweigerlich raus, auf die imposanten 

Wasserwelten lenkt. Diese Merkmale geben 

dem Innern des Pumpenhauses eine ganz be-

sondere Atmosphäre. Gönnen Sie sich eine klei-

ne Pause – ob zwischen Aufbauzeiten oder nach 

gelungener Veranstaltung, für einen Mittags- 

snack oder den Nachmittags-Kaffee und -Kuchen 

nach einem ausgedehnten Spaziergang durch den 

Westpark. Das Pumpenhaus ist nicht nur ein Pausen-

Raum, sondern eine GenussZone für alle Sinne. Ge-

nießen Sie die Ruhe, den industriellen Charme und 

natürlich die ein oder andere kulinarische Köstlichkeit.

PUMPENHAUS
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ENERGIEZENTRUM

Als Mittlerin zwischen Parkgelände und Gebäudeen-

semble liegt die Turbinenhalle mitten im Geschehen 

und hat doch, wie jedes der anderen Gebäude auch, 

ihren eigenen Pulsschlag. Mit ihren 1.065 m2 bietet 

die ursprüngliche Dampfkraftzentrale Raum für bis 

zu 600 Personen, ist Podium für Galas, Konzerte und 

kreativen Austausch. Als besonderes Highlight fügen 

sich die denkmalgeschützten Turbinen harmonisch 

in die Szenerie. Sie sind das Herzstück der Halle, des-

sen kraftvollen Schlag man auch heute noch förmlich 

spürt, dessen Energie den Besucher packt. Die Tur-

binenhalle ist Raum, in dem sich Idee und Fantasie 

entfalten kann und vergangene Leistung auf ein neues 

Level projiziert wird. So wie sich ihrem inneren Charme 

kaum einer entziehen kann, so zieht aber auch der  

Außenbereich mit den angrenzenden „Wasserwelten“ 

unweigerlich die Blicke auf sich.

TURBINENHALLE
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SPIELWIESE

Bis zu 15.000 Besucher finden Platz auf der 13.500 

Quadratmeter großen Open-Air-Fläche, die sich 

neben der Jahrhunderthalle Bochum und als nörd-

licher Teil des Westparks in die Landschaft schmiegt. 

Vor der Kulisse der historischen Gebäude schafft sie 

ein einmaliges Ambiente für Freiluftveranstaltungen 

– ob am Tage oder in der Nacht. Public Viewings, 

Konzerte oder Feuerwerk, die rechteckige, ebene 

Fläche eignet sich perfekt für Veranstaltungen im 

großen Stil. Dabei findet sich der Besucher mitten 

im Geschehen oder steigt eine Parkebene höher, um 

das Spektakel von oben zu betrachten.

NORDWIESE
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FREIRAUM

Das riesige Gelände des Westparks umschließt un-

mittelbar Stein, Stahl und Glas der Jahrhunderthal-

le Bochum. Mehr als 300.000 Quadratmeter Fläche 

erstrecken sich terrassenartig über mehrere Ebenen 

– Zeugen industrieller Nutzungszeiten – wunderbar 

erschlossen durch kleine Wege, sanfte Treppen und 

schmale Brücken, die sich filigran geschwungen über 

dem Gelände erheben. Wer durch den Westpark spa-

zieren geht, erlebt ein Stück Geschichte: Interaktive 

Tafeln informieren den Besucher zu Vergangenheit und 

Gegenwart der Geländenutzung. Der Westpark ist Kul-

turGebiet und SpielPlatz in einem. Eine grüne Oase der 

besonderen Art – ob zum Joggen, für ein Picknick oder 

um die Umgebung zu erkunden – ein Ort, um die Seele 

baumeln zu lassen, der entschleunigt und zugleich den 

Geist anregt. Nachts beleuchtet durch zahlreiche ver-

schiedenfarbige Lichtquellen – einschließlich derer, die 

die Jahrhunderthalle selbst verströmt – betritt der Be-

sucher einen magischen Ort, der sich auch bei diversen 

Führungen erkunden lässt.

WESTPARK
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GAUMENFREUDE ENERGIETRÄGER PLATZWAHL EINDRUCK

Ein Besuch in der Jahrhunderthalle Bochum spricht 

alle Sinne an. Deshalb erwartet Sie hier auch kulina-

risch garantiert kein Einerlei. Bereits beim Einkauf wird 

besonderer Wert auf die Auswahl der Produkte gelegt, 

die, möglichst mit regionaler Herkunft und orientiert 

am saisonalen Angebot, frisch serviert werden.

Unser gastronomisches Team berät Sie gerne. Vom er-

sten Gespräch bis zur Umsetzung Ihrer Veranstaltung 

begleiten Sie unsere erfahrenen Mitarbeiter und erfül-

len Ihre Wünsche. Lehnen Sie sich zurück und genie-

ßen Sie Ihre Veranstaltung. Wir kümmern uns um den 

Rest.

Die Choreographie des Lichts, perfekt. Dazu die impo-

sante Technik, die jeden Raum beschallt und zu jeder 

Gelegenheit individuell angepasst werden kann, um 

so Effekte quasi aus dem Nichts zu zaubern. So fle-

xibel und vielseitig können die Jahrhunderthalle Bo-

chum und ihr Ensemble sein. Unsere Techniker sorgen 

scheinbar in „Lichtgeschwindigkeit“ für einen Wandel 

der Beleuchtung. Sie bringen die Energie eines Mo-

ments von Mensch zu Mensch. Energie, die von Schall, 

Licht und Rauch getragen wird. Ihre Arbeit trägt maß-

geblich dazu bei, dass aus Veranstaltungen Erlebnisse 

werden. Sinnlich. Berührend. Unvergesslich.

Das Team der Jahrhunderthalle Bochum bietet Ihnen 

auch im Eintrittskarten-Bereich einen Service, der 

perfekt auf Sie zugeschnitten ist. Von Systemeinrich-

tungen über Kartendesign und -druck bis hin zum Kon-

tingentmanagement tragen wir dafür Sorge, dass alles 

„richtig sitzt“.

Wir erledigen für Sie die Versorgung der Vorverkaufs-

stellen in Bochum und Umgebung, die Einrichtung und 

den Verkauf über die Abendkasse und den Abrech-

nungsservice.

Werden Sie zum Gespräch. Als Veranstaltungs-

ort spricht die Jahrhunderthalle Bochum für sich. 

Wir wissen, diesen Vorteil in Ihrem Sinne gezielt 

zu nutzen. Unsere Marketingexperten entwickeln 

für Sie und gemeinsam mit Ihnen „aufsehener- 

regende“ Strategien und Konzepte. Wir setzen Ihre In-

teressen in den Mittelpunkt unserer Arbeit und stellen 

eine effiziente Vermarktung Ihrer Veranstaltung sicher. 

Worauf Sie sich verlassen können.
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Veranstaltungsraum stehend Reihenbestuhlung parlamentarisch Bankett Grundfläche Deckenhöhe 
(lichte Arbeitshöhe)

Halle 1* 4.300 2.304 1.320 1.200 3.336 m2 9,40 m

Halle 3* – 1.800 850 – 2.739 m2 9,40 m

Halle 4* – 1.200 638 – 1.727 m2 9,40 m

Foyer* – – – – 1.000 m2 EG 7,10 m
OG 4,43 m

Dampfgebläsehaus 197 184 132 80 178 m2 7,41 m

Pumpenhaus 80 auf Anfrage auf Anfrage 70 540 m2 5,00 m

Turbinenhalle 600 400 200 250 1.065 m2 9,00 m

Nordwiese 15.000 – – – 13.500 m2 –

*Durch die Kombination verschiedener Räume können die Kapazitäten erhöht werden.

ÜBERBLICK SPIELORTE

Jahrhunderthalle Bochum
An der Jahrhunderthalle 1, D-44793 Bochum
Tel.: +49 (0)234 / 3693-100
www.jahrhunderthalle-bochum.de
info@jahrhunderthalle-bochum.de

Stadthalle Wattenscheid
Saarlandstraße 40, D-44866 Bochum
Tel.: +49 (0)234 / 6103-0
www.stadthalle-wattenscheid.de
info@stadthalle-wattenscheid.de

RuhrCongress Bochum
Stadionring 20, D-44791 Bochum
Tel.: +49 (0)234 / 6103-0
www.ruhrcongress-bochum.de
info@ruhrcongress-bochum.de

Freilichtbühne Wattenscheid
Parkstraße, D-44866 Bochum
Tel.: +49 (0)234 / 6103-0
www.freilichtbuehne-wattenscheid.de
info@freilichtbuehne-wattenscheid.de
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